Wprowadzenie

« Zakres irxynierii oprogramowania
« Wielki projekt programistyczny

« Metodyka

« Cel inzynierii oprogramowania

« Glowny problem

Stan bie zgcy (American Programmer, 1996r)

- projekty zakaczone w ramach terminu i btetu — 35%
- przekroczenie buektu lub czasu o ponad 20% — 20%
- projekty przerwane — 45%
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Procesy i metody projektowe
* Proces projektowy
« Metody strukturalne

« Metody obiektowe

Narzedzia wspomagaj gce
« Wspomaganie analizy i projektowanigpper CASE):
« Srodowiska programistycznéofver CASE):

« Srodowiska wspomagage testowanie:

Tres¢ wyktadu

1. Metody obiektowe (50% wyktadu + laboratorium).
2. Metody strukturalne (20%).
3. Organizacja | zagglzanie projektem (30%).

Literatura
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Metody obiektowe

 Dekompozycja obiektowa
* Obiekt zawiera dane | dziatania

e Zachowanie systemu jest wynikiem interakcji obiekto

Proces projektowy RUP (Rational Unified Process)

Inicjacja projektu Inception

Rozwiniecie projektu Elaboration

\ 4

Konstrukcja programu Construction
— analiza
— projekt
— implementacja
— integracja i testowanie

A 4

Testy akceptacyjne Transition
| wdrozenie

'

Eksploatacja i konserwacja
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Hizysyty/ Sacha

Modele obiektowe

* Model przypadkow gycia

e Diagramy aktywnéci

« Diagramy klas

« Diagramy stanu

« Diagramy wspotdziatania

e Diagramy implementacyjne
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